Gelecegin Sehri Etkinligi (7.C.1. Mimari Tasarim)
Amag: Ogrencilerin siirdirilebilir, akilli ve yasanabilir gelecek sehirleri tasarlamasi.
Oyunlastirma Unsurlari:

1. Sehir Gelisim Puanlari: Her yenilikgi ¢6zim igin kazanilan puanlar.
2. 3D Sehir Similatért: Tasarnimlarin gorsellestirilip test edildigi interaktif bir platform.
3. Yasanabilirlik Endeksi: Sehirlerin sirdurdlebilirlik ve yasam kalitesini 6lgen bir gdsterge.

Uygulama Siireci:

1. Hafta Grup Olusumu ve Bolge Belirleme:
1. 5-6 kisilik gruplar olusturulur ve her gruba farkh bir cografi bélge atanir.

2. Gruplar, sectikleri bolgenin cografi, sosyal ve ekonomik dzelliklerini analiz eder.
2. Hafta Tasarim Gelistirme ve Simulasyon Testleri:

1. Gruplar, 5 hafta boyunca gelecek sehirlerini tasarlar ve 3D simulasyon ortaminda
gorsellestirir.

2. Her hafta dizenlenen "Gelecek Sehirleri Zirvesi"'nde gruplar ilerlemelerini sunar ve geri
bildirim alir.

3. Hafta Buyuk Sehir Planlama Sergisi ve Degerlendirme:

1. Son hafta "Buyuk Sehir Planlama Sergisi" diizenlenir ve gruplar, tasarimlarini detayl sunumlarla
sergiler.

2. En surdurulebilir ve yenilikgi sehri tasarlayan grup "Gelecek Sehir Plancisi”" Gnvanini alir.

3. Her dgrenci, basarilarina gére "Akilli Sehir Uzmani", "Sardirulebilir Altyapr Tasarimcisi”, "Kentsel
inovasyon Onciisi" gibi rozetler alir.

Degerlendirme Kriterleri:
1. Sdrdurulebilirlik: Tasarimin dogal kaynaklari koruma ve enerji verimliligi agisindan etkisi.
2. Teknolojik Yenilik: Akilli gsehir teknolojilerinin entegrasyonu ve kullanimi.

3. Yasam Kalitesi: Sehir tasariminin insan yasamini iyilestirmeye yonelik 6zellikleri.

Bu proje, 6grencilere gelecegdin sehirlerini planlama ve tasarlama becerilerini gelistirme firsati sunar, teknoloji
ve surdurulebilirlik konularinda derinlemesine dusunmelerini saglar.
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